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02 - Plan de trabajo de la Beca EVC

Titulo del plan de trabajo:

MAPEO DE LA PRODUCCION DIGITAL ABIERTA EN OBERA, MISIONES.

Area del conocimiento: HUMANIDADES

Proyecto de investigacion acreditado en el que se inserta el plan de trabajo

PRODUCCION DIGITAL ABIERTA O COMO EL ENTRAMADO
Titulo: SOCIOTECNICO PERMITE EL ACCESO AL CONOCIMIENTO E
INSTALAR UNA CAPACIDAD TECNICA EN UN TERRITORIO.

Cédigo / Nimero de
resolucion:

16/D1161-TI Financiamiento: NO

Director/a: JAVIER ANTONIO BALCAZA

Resumen en espanol (hasta 200 palabras):

Es a partir de las diferentes experiencias desarrolladas en el laboratorio DAyT/produccién
digital abierta que se propone como método una realizacion de talleres de produccién
colectiva del paquete tecnoldgico necesarios para la creacion de variantes de dispositivos y
sistemas tecnoldgico bajo demandas especificas del medio. Esta idea a desarrollar se ubica
bajo la denominacidn Tecnologias 4.0. que proponen nuevos significados aglutinando diversos
y multiples procesos de produccion, algunos ya consolidados y otros en proceso de desarrollo
a través de innovaciones disruptivas o sostenibles. Lo que propone la incorporacién de una
mayor flexibilidad e individualizacién de los procesos de fabricacidn, facilitando la
individualizacion de los objetos/productos con la optimizacién de los procesos que agregan
valor, asi como una gran integracion entre docentes/investigadores, becarios, graduados de las
carreras de la FAyD.

Nos interesa acercarnos a un concepto de disefio tactico.
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Estado actual del conocimiento sobre el tema y vinculacion entre el plan de trabajo de
el/la becario y el proyecto en el que se inscribe (desarrollar en no mas de 900 palabras):

Pensamos que la nube donde ubicamos, intercambiamos y verificamos nuestro trabajo es
infinita, que por lo tanto el trabajo abstracto o semiocapital también lo es.

Los territorios en los cuales situamos nuestras indagaciones, ¢ pueden absorber aquellas ideas
infinitas, deslocalizadas?. Nos interpela develar si aquellas practicas dadas en torno al
pensar/hacer del disefio se ubican en un puro intercambio simbdlico, desde donde
estudiantes, docentes y disefiadores acttan. Por lo qué nos preguntamos, ées posible pensar
otra realidad desde el disefio?, cdmo se instalan capacidades en el territorio y como se
interactya con una nube finita?

Se pueden pensar los territorios desde un pensamiento o trabajo abstracto, deslocalizado?

En este trabajo queremos presentar las relaciones que se establecen dentro de la Academia en
el area de ciencia y técnica entorno al disefio y en particular entre los campos del arte, el
disefio y la tecnologia.

En nuestra institucion, la Facultad de Arte y Disefio, de la Universidad Nacional de Misiones,
entendemos que los procesos a través de los cuales el disefio se propone como disciplina en
esta region del mundo, tanto desde la ensefianza/aprendizaje como desde su praxis, deben ser
desde una perspectiva trans e interdisciplinar, del mismo modo que lo entendemos como una
practica situada que debe articular con los modelos pre existentes en el mundo.

Ubicada en la ciudad de Ober3, distante a unos cien kildmetros de la ciudad capital de la
provincia, Posadas, dio inicio como Escuela de ceramica en el afio 1961, para convertirse en
Facultad de Artes en el afio 1985. Entre sus espacios de ensefianza, se encuentra un espacio
denominado Taller de Ceramica, el cual esta estrechamente vinculado con la carrera fundante
de la FAyD, la de Tecnologia Ceramica. En este taller se realizan las practicas de asignaturas
proyectuales o de caracter practico de las carreras de grado y pre-grado, como ser: la ya
nombrada Tecnologia Ceramica, asi como las de Disefio Industrial, Disefio Grafico, Profesorado
y Licenciatura en Artes Plasticas. En este espacio, ademas, se llevan a cabo indagaciones y
experimentaciones en torno a materiales ceramicos, a su estructura y comportamiento en
tanto composiciones y reacciones fisico/quimicas. En esos procesos, se evaltian posibilidades
tanto desde la experimentacidon estética, como asi también las variantes de aplicaciones
utilitarias, quedando los resultados materializados en producciones, tanto de objetos Unicos
como en series de baja y mediana escala.

Con la incorporacidn de las disciplinas del Disefio, y de Disefo Industrial en particular, se han
sumado espacios de conocimientos y prdcticas tecnoldgicas que ubican sus inquietudes y
enfoques en producciones seriadas, asi como articulaciones con diferentes materiales.
Ingresando también los conceptos de co-creacidn, sustentabilidad, sostenibilidad, elaboracién
de procesos productivos, entre otros. Es asi que las motivaciones de los equipos de
Investigacion en Disefio asi como las indagaciones dentro de las catedras promovieron la
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incorporacién de materiales de practicas contemporaneas en cuanto a consumo, permitiendo
la realizacién, produccién y ejecucién de equipamientos para procesado de materiales
plasticos, derivados de la foresto industria, entre otros; generando un impacto positivo en
producciones dentro de las carreras de grado de Disefio Industrial asi como de Disefio Grafico.
Es a partir de estos antecedentes en cuanto a saberes disciplinares como a la consolidacién de
tecnologias analdgicas, que nos propusimos llevar a cabo la creacién de un Laboratorio que
potencie la interaccion entre el saber hacer de las distintas disciplinas del disefio, del arte y las
tecnologias como fortalecimiento de las identidades de los materiales de la region y su
articulacién con las materialidades externas.

En nuestra institucion contamos con grupos consolidados en lineas de investigacidn que
recorren las de investigacion en disefno, en desarrollo local e innovacién productiva, y en
sustentabilidad, asi como en la construccién de postulados tedricos criticos en arte y disefio;
construir un espacio donde interactien saberes multiples en torno a desarrollos tecnolégicos
emergentes, entendemos, ha de potenciar los saberes adquiridos desde lo que nos proponen
las revoluciones tecnoldgicas digitales.

Lo digital

(lo que primero fue en bits hoy es en atomos) al pasar de un archivo digital a un objeto fisico.
La combinacidn de conceptos desarrollados en los ultimos 20 afios, tales como CAM
(Manufactura asistida por computadora), web 2.0, robdtica colaborativa, entre otros, dio inicio
a un modelo de produccién que permite reproducir piezas asi como disefiar, proyectar y
elaborar desde estructuras tridimensionales generadas en un software CAD (Disefio Asistido
por computadora), sumando por medio de impresion 3D FDM (Deposicién de Material
Fundido), ROUTTER BI/TRI Dimensional.

Estos conceptos que se ubican bajo la denominacion Tecnologias 4.0. proponen nuevos
significados aglutinando diversos y multiples procesos de produccién, algunos ya consolidados
y otros en proceso de desarrollo a través de innovaciones disruptivas o sostenibles. Lo que
propone la incorporacién de una mayor flexibilidad e individualizacidn de los procesos de
fabricacion, facilitando la individuacién de los objetos/productos con la optimizacion de los
procesos que agregan valor, asi como una gran integracion entre docentes/investigadores,
becarios, graduados de las carreras de la FAyD.

En ese sentido el Arte no es indiferente a estos desplazamientos e incorporaciones de las
llamadas nuevas tecnologias. Por lo tanto, mediante este laboratorio, las disciplinas artisticas
contintan con la exploracidn de nuevas materialidades y nuevos procesos en la realizacién de
las producciones, incorporando, a las ya conocidas instancias pre-textuales y textuales
productivas, los conceptos y procedimientos cercanos de la experimentacidn controlada, la
realizacion de prototipos en funcién de bocetos por las distintas técnicas que se proponeny la
apropiacioén de la construccién de nuevas objetividades estéticas 4.0.

Las piezas resultantes de los procesos proyectuales y/o de experimentacién son prototipadas y
llevadas a procesos de transformacion de materiales, como ser fundicion de aluminio, colado
de barbotina en moldes de yeso, conformacion de piezas en tornos rollers, prensado de
materiales ceramicos en estado semi seco, moldeo termoformado, rotomoldeado, entre otros,
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donde a partir de procesos transdisciplinares se han de potenciar las miradas, abordajes e
indagaciones sobre procesos y resultantes de objetos y productos.

Estos procesos tecnoldgicos posibilitan la reproduccion de variante de equipamiento,
maquinas y herramientas, con el fin de ampliar los procesos productivos en el territorio,
destinado a empresas, emprendedores, sujetos que deseen llevar adelante el desarrollo de un
nuevo producto o ampliar, mejorar su linea de productos a instalar en el mercado,
comprendiendo los sectores de agricultura familiar, agricultura industrial, metal mecanico,
foresto industria, entre los mas destacados; ademas, el impacto que se propone es el aumento
de su productividad con bajos costos operativos utilizando el concepto de cédigo abierto, para
gue la tecnologia desarrollada sea accesible para aquellos que entiendan necesitarla; de esta
forma, el disefio se hace publico y comun para los agentes de los diferentes sectores que
puedan estudiarlo, modificarlo, aplicarlo y devolverlo con las modificaciones que consideren
necesarias para ser reformuladas y ajustadas en el espacio del laboratorio.

La generacion de este Laboratorio denominado Laboratorio de Disefio, Arte y Tecnologia de
Cddigo Abierto, bajo las siglas DAT Lab FAyD UNaM, es posible a partir de la gestién llevada a
cabo por el area de investigacion de la facultad de Arte y Disefio en conjunto con la secretaria
general de ciencia y técnica de la UNaM, a través de su Comision de Ciencia y Técnica de la
Universidad dentro del Programa de Apoyo al fortalecimiento de la Ciencia y la técnica en
Universidades Nacionales de la secretaria de politicas Universitarias SPU de la Argentina. Asi
como el mismo pasa a formar parte de la Red de Laboratorios de la UNaM en el marco de las
acciones estratégicas ubicadas en el Plan Estratégico de Ciencia y Tecnologia de la UNaM.

Aqui puedo hablar de la estrategia para instalar estos nuevos paradigmas en cuanto a la
relacidn tecnologia sujeto en lo que conocemos como las ciencias blandas.

En tal sentido, esa conjuncidn entre el arte, el disefio, la ciencia y la tecnologia, propone una
labor que fomenta la dindmica transdisciplinar, ubicando a la tecnologia no solo como una
forma de creacidn, sino como un acercamiento entre el sujeto y la maquina potenciando un
pensamiento estético, cognitivo y conceptual en pos de lograr una mayor transferencia
tecnoldgica enmarcada en estos lineamientos.

En consecuencia y como objetivo amplio, el proceso es registrado, revisado y documentado
para ser publicado en los sitios on line dependientes de la universidad.

Entendemos que potenciar la articulacién de estas areas, tanto formativas como de
investigacion, supondra el fortalecimiento de I+D+i+t en la Facultad de Arte y Disefio y en
consecuencia de la Universidad, asi como la democratizacion del acceso a la informacién y
el conocimiento y, también, trabajar para mitigar las desigualdades de los sectores
sociales y productivos de nuestra region.
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Obijetivos e hipdtesis del plan de trabajo a realizar (desarrollar en no mas de 200 palabras):

Objetivos generales:

Proyectar, producir, documentar y sistematizar una experiencia en torno a la adopcién de
tecnologias 4.0 en el laboratorio de Disefio, Arte y Tecnologia, UNaM-FAyD y la comunidad de
Obera.

Objetivos especificos:

Promover la vinculacién de profesionales, docentes, estudiantes y posibles demandantes de la
regién, en un ambito de produccién de experiencias desde el hacer y el saber de la técnica,
involucrando para ello a los sectores profesionales, educativos, de la produccién tanto de los
ambitos publicos como privados.

Contribuir a la actualizacidn tecnoldgica de las diferentes disciplinas.

Relacionar con fines sociales el desarrollo de un capital simbdlico en el campo productivo de
los espacios proyectuales y artisticos.

Estudiar el impacto de la produccién colaborativa en la comunidad del Laboratorio, aceptacion
y adaptacion.

Metodologia a aplicar y adecuacion con el objeto de estudio, la tematica y los objetivos

(desarrollar en no mas de 900 palabras):

Se propone estudiar y experimentar los conceptos, procesos y técnicas que se
ubican bajo las denominadas Tecnologias 4.0, la materialidad local y remplazar
la tradicional tricotomia objeto/materia/funcion por
rodeos/mediacidn/especializacién, donde entendemos que nos va a permitir
abordar las relaciones no solo objetuales, sino aquellas intersubjetividades y
toda produccion de subjetividades; mediante metodologias e instrumentos que
permitan construir y comprobar las capacidades de implementacion de los
procesos, dispositivos resultantes en los sistemas productivos locales y los
actores involucrados.

La investigacion proyectual se ubicara en la interseccion del disefo, la técnica 'y
la tecnologia, buscando incorporar un enfoque interdisciplinario, el fin es
generar estrategias y procesos disruptivos en busca de alternativas no
convencionales de materiales y medios de fabricacidn; fusionando procesos
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computacionales, experimentacion de materiales y técnicas de fabricacion
digital y analdgica.

a. Se desarrollara en una primera etapa un estudio sobre las posibilidades
técnicas-practicas de las tecnologias 4.0, presentes en el laboratorio DATLab-
UNaM-FAyD, Misiones. Con el fin de sistematizar los datos - informacién-
significativos para su aplicacion en procesos del proyecto.

a.l. Relevar los actores y posibles demandantes en el area de competencias de
laboratorio.

a.1.1. Realizar un mapeo colectivo de los actores y tecnologias 4.0 existentes
en la region.

a.1.2. Indagar en las posibles demandas en relacion a las tecnologias 4.0.

a.1.3. Informar.

a.2. Establecer los limites productivos de las tecnologias 4.0.

a.2.1. Generar un diagrama comparativo que incluya las tecnologias
tradicionales de produccidn y las tecnologias 4.0, indicando relaciones, alcance
de forma, limites.

a.2.2. Definir conceptualmente: alcance de forma.

a.3. Ajustar los parametros productivos del laboratorio en relacion a las posibles
demandas.

En lo particular a las primeras etapas las vamos a desarrollar de la siguiente
manera:

En una primera instancia (a), se desarrollara en funcion de aclarar en un primer
momento el problema, identificando las variables que intervienen. Luego una
busqueda de las posibilidades del material, los medios y las relaciones de
produccidén, analizar casos existentes, buscar bibliografia, para poder construir
un cuerpo sistematizado de informacidén que nos permita desarrollar, organizar,
gestionar y disefiar los procesos, equipos o productos que estén estrechamente
relacionados con las tecnologias 4.0.

El resultado de esta etapa es una carpeta (informe) que contiene el andlisis de
situacién y un programa de disefio en funcion de sus posibilidades productivas,
tecnolégicas y formales.

Y en lo general vamos a incorporar metodologias participativas, mas
precisamente participacion funcional, retomando a Julia Guivant. Donde los
integrantes forman grupos y participan con objetivos predeterminados. En
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las fases preliminares del proyecto, como se toma de decisiones, objetivos
son dados por los organizadores. Los organizadores son los facilitadores
externos que inicia los procesos con el fin que la comunidad se independice
en el largo plazo de los mismos. Es importante trabajar en la motivacion y la
capacitacion de los grupos.

Cronograma de actividades (Consignar sucesivamente cada actividad unitaria):

Meses
Actividad

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

a.l. _

a.l.1.

a.l.2.

a.l.3.

a.z. _

a.2.1.

a.2.2.

a.3. -
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